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DE LLEIDA

INFORMACIO | MATRICULA:

Matricula oberta mentre quedin places lliures i fins al dia
anterior a l'inici del curs /—\

) Patrocina: =
PROCEDIMENTS DE MATRICULA \W
Presencial: bl
Oficina de la Universitat d’Estiu @ \/Q
C/ Jaume II, 71 Diputaci6 de Lleida

municipis, territori i tu

Per telefon: 973 70 33 90

Per correu electronic: estiu@estiu.udl.cat
. @ . . . INSTITUT
Envieu-nos la butlleta de matricula disponible a :

. D'ESTUDIS
http://estiu.udl.cat

ILERDENCS
Fundacié Piblica de la Diputacié de Lleida
Descomptes en l'import de la matricula:
Estudiants i personal UdL: reduccié del 30%, si s’efectua +
l'ingrés entre el 8 i el 31 de maig de 2017 , ¥ Universitat de Lleida
\/ Consell Social
Estudiants i personal UdL: reduccié del 20%, si s’efectua

l'ingrés entre I'1 i el 16 de juny de 2017

Resta d’alumnes: reduccioé del 10%, si s’efectua l'ingrés

entre el 8 de maig i el 16 de juny de 2017

Aquests descomptes no s’aplicaran a les materies transversals /
Descompte familia nombrosa: estudiants de la UdL que

vulguin reconéixer el curs com a materia transversal

J
Oficina de la Universitat d’Estiu
Campus de Cappont. Edifici Polivalent
C/Jaume I, 71. Planta baixa
25001 Lleida
Tel. 973 70 33 90
Ale: estiu@estiu.udl.cat
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10L7 Eines i Aplicacions Informatiques

DESENVOLUPAMENT DE
VIDEOJOCS AMB UNITY 3D

Del 3 al 7 de juliol
Lleida 3 ECTS reconeguts per la UdL:
30 hores presencials + 45 hores de treball
autonom de I'alumnat

En aquest curs aprendras a desenvolupar videojocs, concretament
un exemple basic de joc tipus fower defense, en un dels millors mo-
tors de desenvolupament: Unity 3D.

El sector dels videojocs és una industria en ple creixement pel cons-
tant desenvolupament d’un hardware cada cop més potent i la crei-
xent demanda. La quantitat de gent que s’uneix a aquesta forma
d’entreteniment augmenta dia a dia perqué la varietat que s’ofereix
és cada cop major. La sortida laboral és summament amplia, amb
feines com ara programador o dissenyador de videojocs, programa-
dor de software, programador de jocs web, programador d’aplica-
cions mobils, modelador i animador 3D o també beta tester. Totes
aquestes sortides laborals poden dur-se a terme tant de forma au-
tonoma com en empreses de desenvolupament de videojocs, agén-
cies de publicitat, empreses de desenvolupament de software, etc.
Per la seva part, Unity 3D és un dels motors més utilitzats per al
desenvolupament de videojocs, ja que permet el desenvolupament
per a qualsevol plataforma (des d’ordinador fins a consola, passant
per smartphones). Es també un motor amb una corba d’aprenentat-
ge ben definida, perfecte per a principiants i també per a experts,
perqué és molt facil d’entendre i perqué permet crear un contingut
de la més alta qualitat.

Observacions: Es requereixen coneixements basics de programacio
equivalents als adquirits en un cicle formatiu en informatica o teleco-
municacions, o en el primer curs del Grau en Enginyeria Informatica

Llengua Castella
d’imparticio

Coordinacio Francesc Sebé Feixas (Departament de Matematica de la

UdL)
Equip docent  Tomas Moreno Jiménez (Starloop Studios)
Durada a) 30 hores lectives

b) 75 hores (30 de presencials + 45 de treball autonom de
'alumnat). Versié reconeguda amb 3 ECTS per la UdL

Espai Universitat de Lleida. Campus de Cappont
Preu 118,59 € estudiantat, PAS i PDI UdL / 135,00 € la resta
Places 30

PROGRAMA

Dilluns 3
Tomas Moreno
09.00-11.00 h  Introducci6 a I'eina Unity 3D
11.30-13.30 h  Gameobjects, transforms i Us dels scripts
Tomas Moreno
16.00-18.00 h  Creacié d’escenes, Us de la camera i de I'inspector

Dimarts 4
Tomas Moreno

09.00-11.00 h  ll-luminacié i so

11.30-13.30 h  Materials, creacid6 de prefabs i sistemes de
particules
Tomas Moreno

16.00-18.00 h  Aplicacio practica: creacié d’'una torreta llenca-
missils

Dimecres 5
Tomas Moreno

09.00-11.00 h  Rigidbody i us de colliders. Instanciaci6 de
gameobjects

11.30-13.30 h Intel-ligéncia artificial i path finding
Tomas Moreno

16.00-18.00 h  Aplicacio practica: instanciaciéo d’enemics i missils
que segueixin el seu moviment

Dijous 6
Tomas Moreno

09.00-11.00 h  Creacié de nivells i flux del joc

11.30-13.30 h  Introduccié a la interficie d'usuari de Unity 3D,
creacié de menus
Tomas Moreno

16.00-18.00 h  Game info: barres de vida i text flotant

Divendres 7
Tomas Moreno

09.00-11.00 h  Afegir puntuacions i assoliments

11.30-13.30 h Creacié aleatoria d’objectes amb diferents
propietats
Tomas Moreno

16.00-18.00 h  Finalitzant i empaquetant el projecte

laMaihana

ALLOTJAMENT

L'Oficina de la Universitat d’Estiu de la Universitat de Lleida pot facilitar
informacio6 sobre allotjament per als participants del curs

Oficina de la Universitat d’Estiu
Campus de Cappont

Edifici Polivalent

Planta baixa

C/ Jaume Il, 71

25001 Lleida

Tel. 973 703 390
estiu@estiu.udl.cat



